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RESUMO PROFISSIONAL

Engenheiro Front-End Sénior e Analista de UX com mais de 10 anos entregando aplicagdes web
responsivas e de alta performance. Especialista em React, Next.js, TypeScript, Tailwind CSS e MUI.
Historico consistente de modernizacgédo de legados, construcdo de interfaces acessiveis (WCAG 2.1) e
colaboragdo em times ageis multidisciplinares. Experiéncia com SSR/ISR, otimizacdo de performance e
testes E2E (Cypress). Certificado Google Associate Cloud Engineer (fev 2025-fev 2028). Fluente em
Portugués e proficiente em Inglés (IELTS 7.0).

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Engenheiro de Software Sénior

First Decision - Brasilia, Brasil
Dezembro 2023 - Presente

e Lideranca de desenvolvimento front-end com Next.js 14, React, TypeScript e MUI, elevando UX e
fluxos de trabalho de desenvolvimento.

e Arquitetura de camadas de busca de dados e cache com TanStack Query para otimizar interagcédo
com APIs e performance.

e Padronizacdo de qualidade de coédigo com regras ESLint, varreduras SonarQube e pipelines de ClI
automatizados.

e Colaboragdo com back-end (Nest.js, OracleDB) e design (Figma) para entrega de componentes de Ul
escaldveis.

Projetos & Contribuicdes

¢ Novo Promoc¢ao (2023-2025)

o Reconstrugdo de plataforma nacional de promogées juridicas para a AGU, substituindo um
legado em .NET.

o Ul construida em Next.js, React, TypeScript e TanStack Query para lidar com regras de
negdcio complexas e alto volume.

o Entrega de interface acessivel e performatica adotada em 6rgdos juridicos federais.

e HarplA (2025)

o Desenvolveu um sistema ETL automatizado para a Advocacia-Geral da Unido (AGU) em
parceria com o Tribunal de Contas da Unido (TCU) para compartilhamento interno de dados
processuais.

o Engenharia com Python e Apache Airflow na Oracle Cloud, utilizando aiohttp para extragéo de
alta performance e Pydantic para validagao estrita.


https://www.linkedin.com/in/gmbermeo
https://github.com/gmbermeo
https://guilherme.bermeo.dev/
mailto:guilherme.bermeo@gmail.com

Engenheiro Front-End Sénior

TTY2000 - Brasilia, Brasil
Abril 2023 - Novembro 2024

¢ Desenvolvimento e manutencéo de aplicagdes React/Next.js13 com TypeScript, MUI, Tailwind CSS e
testes end-to-end com Cypress.

e Refatoracédo de front-ends legados em PHP para componentes React modulares, melhorando
manutenibilidade e performance.

¢ Containerizagao de servicos com Docker e deploy via Rancher; integragdo de microsservigos Nest.js
para processamento de dados.

Projetos & Contribui¢cées

e Programa de Gestao e Desempenho (2023-2024)
o Co-desenvolvimento de sistema de gestdo de desempenho para a AGU com React, Next.js,
TypeScript e TanStack Query.
o Entrega de funcionalidades para definicdo de metas, acompanhamento de progresso e
feedback automatizado; adog¢éo analisada em tese de doutorado da FGV:
= “Programa de Gestdo e Desempenho (PGD) na administragdo publica: efeitos
motivacionais nos servidores da AGU”
m Link datese

Engenheiro Front-End & Consultor de UX

TTY2000 - Brasilia, Brasil
Setembro 2022 - Abril 2023

e Construgcdo de componentes interativos com React, Next.js 13, MUI5, Tailwind CSS e
React-Hook-Form para aplicagdes corporativas.

e Parceria com designers de UX para transformar wireframes em interfaces polidas e acessiveis.

¢ Gestdo de deploys e orquestragdo de microsservigos com Docker, Rancher e Azure DevOps.

Engenheiro Front-End

Advocacia-Geral da Uniao (AGU) - Brasilia, Brasil
Janeiro 2022 - Setembro 2022

¢ Modernizagado de sistemas internos legados usando HTML5, CSS3 (SASS, Tailwind),
JavaScript/TypeScript e back-ends em PHP.

e Padronizacéo de bibliotecas de Ul (Bootstrap, Bulma) e introdugéo de componentes React e Vue.js
para aprimorar fluxos de trabalho.

e Garantia de compatibilidade entre navegadores e conformidade de acessibilidade (WCAG 2.1).

Designer de UX Sénior


https://repositorio.fgv.br/items/e258f8f1-5eed-40db-bdda-921e9760a158/full

Advocacia-Geral da Uniao (AGU) - Brasilia, Brasil
Setembro 2018 — Janeiro 2022

e Lideranca de times SCRUM para entregar interfaces web centradas no usuario para aplicagdes

governamentais.

¢ Producao de protétipos de alta fidelidade em Figma e Adobe XD; conducédo de testes de usabilidade
e melhorias iterativas.

e Colaboragdo com desenvolvedores para integrar designs em produg¢édo, mantendo consisténcia

visual.

Analista de Operacdes & Designer de UX

BBTS (Banco do Brasil Technology Branch) - Brasilia, Brasil
Abril 2015 - Novembro 2018

¢ Design e prototipacado de interfaces bancérias usando Axure RP, Figma e Sketch.

¢ Desenvolvimento de funcionalidades front-end para o app mobile do Banco do Brasil; colaboragéo
com times de back-end na integragéo de APIs.

e Conducéo de pesquisas de UX e testes A/B para validar decisées de design.

Designer Grafico (Freelance)

Redbubble - Remoto
Outubro 2011- Novembro 2014

e Criagcdo e comercializagéo de estampas e produtos originais usando Inkscape, GIMP e Adobe
lllustrator.
e Gestdo ponta-a-ponta de projetos de design, fortalecendo branding visual de lojas online.

Assistente Administrativo (Departamento Contabil)

CAER (Companhia de Aguas e Esgotos de Roraima) - Boa Vista, Brasil
Junho 2011- Dezembro 2012

¢ Processamento de documentos financeiros e manutencao de registros no TOTVS ERP e bancos
MySQL.
e Suporte a atividades de fechamento mensal e reconciliagdo de bases de dados.

FORMAGCAO ACADEMICA

e Poés-graduacido em Desenvolvimento de Jogos Digitais, Faculdade UniBF - 2023
Trabalho final: “Leitmotif, Sound Design, Horizontal Re-sequencing & Vertical Re-orchestration:
Introduction to Narrative in Music”

¢ Pods-graduagio em Relacgdes Publicas, Publicidade & Comunicagao Aplicada, Faculdade UniBF -
2021

¢ Tecndlogo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, Faculdade Cathedral — 2014




CURSOS & CERTIFICACOES

e Associate Cloud Engineer (CERT-A-ACE: 163700) — Google, 2025
e React Completo com Hooks (36h) — Origamid.dev, 2022

e Motion Design (110h) — Alura, 2021

e Game Design (60h) — Alura, 2021

e Metodologia Agil Scrum (20h) — SENAC (Brasilia, DF), 2019

e HTML & CSS (52h) — Alura, 2016

e Assistente Administrativo (800h) — SENAI (Boa Vista, RR), 2012

IDIOMAS

e Portugués (Nativo)
¢ Inglés (IELTS 7.0 — Treinamento Geral)
e Francés (DELF A2)

PROJETOS ADICIONAIS & CONQUISTAS

e Comunidade QMK Keyboard: Contribuicdes para firmware (BM40v2, CRKBD), incluindo keymap
Neo-Latin; keymap publicado.

e A1Z26 - O Enigma do Sol Oculto: Ferramenta web de cifra A1Z26 para evitar erros de
conversao/soma em um livro-jogo brasileiro, garantindo enigmas precisos. Visitar

¢ Creative Coding (Arte Generativa): Projeto em JavaScript + canvas-sketch gerando saidas visuais
experimentais; explora performance de renderizagdo e algoritmos criativos. Galeria

¢ Come Out Fighting (Unity/C#): Estratégia em turnos (game jam). Implementagéo de sistemas de
gameplay em Unity/C# (destruicdo aleatdria de tiles, gestdo de recursos) e trilha sonora original;
atuagdo em game design, desenvolvimento e dudio. Pagina

e Cthulhu Ate My Soldiers (Unity/C#): Hibrido tower-defense + brawler em Unity 3D; contribuices
em game design, arte e programacao, incluindo mecénicas e balanceamento de progresséo. Pagina

e Open Source: Colaborador front-end no ProjectMate e em um hotsite de Dungeons & Dragons;
colaborador no ecossistema SkynexUl.

¢ Pesquisa & Publicagbes: Autor de trabalho (2023) sobre elementos de narrativa em musica. Baixar

e Trabalho Criativo: Compositor com faixas originais publicadas no Spotify.

HABILIDADES TECNICAS

¢ Linguagens & Frameworks: JavaScript (ES6+), TypeScript, React (Hooks, Context API), Next.js
(SSR, SSG), Node.js, Python, Vue.js, Angular

e Arquitetura & Principios: Microsservicos, APls RESTful, GraphQL, Clean Code, SOLID,
Acessibilidade Web (WCAG 2.1), Agile/Scrum

e CSS & Ul: Tailwind CSS, Material-Ul (MUI), SASS, HTML5, CSS3, Bootstrap, Bulma

¢ Ferramentas & DevOps: Git, Docker, Kubernetes, Rancher, Azure DevOps, Vercel, CI/CD,
SonarQube, Jest, Cypress, uv, Ruff

e Bancos de Dados: Oracle SQL, MySQL, Microsoft SQL Server

e Design: Figma, Adobe XD, Sketch, Axure RP


https://qmk-pull-request.bermeo.dev/
https://a1z26.bermeo.dev/
https://corrupted-code.bermeo.dev/
https://come-out-fighting.bermeo.dev/
https://cthulhu-ate-my-soldiers.bermeo.dev/
https://www.projectmate.net/
https://guilherme.bermeo.dev/download/article-introduction-to-narrative-in-music%5Bbr%5D.pdf
https://open.spotify.com/artist/4cdJMNyV0fp9j3RjKosbFd?si=T23_Jh0sSmSnYWIZwlgbCw

